Beispiel Door Sequenzer fir Scale Modelle

Mit nur 3 Zeilen Logik in den Programmierbaren Schaltern ein kompletter Door-Sequenzer

SF ist der Fahrwerksschalter

Ch16 ist ein Hilfskanal der bei bestimmten Positionen die Doors und Gears auslost

CH15 ist die Fahrwerksklappe
CH14 ist das Fahrwerk

Grundstellung
SF = off = unten
CH14,CH15 CH16 bei -100%

SF = ON = 0Oben
CH16 lauft langsam von -100% nach +100%
bei -90% von Ch16 lauft die Klappe auf

bei 0% von CG16 Féhrt das Fahrwerk aus

bei +90% von CH16 lauft die Klappe wieder zu

SF = OFF= Unten
CH16 l&auft langsam von +100 nach -100%
bei +90% von CH16 6ffnet die Klappe

bei 0% von CH16 fahrt das Fahrwerk ein
bei -90% von CH16 schliel’t die Klappe

Die Logik steckt in den 3 Zeilen der

Klappe auf, Fahrwerk Aus, Klappe zu

Klappe auf, Fahrwerk Ein, Klappe zu
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Programmierbaren Schaltern: cswi
CS1 a>x CH16 -90 AND CS3 G
CS2a>x CH16 0 T
CS3 a<x CH16 90 o
Mischer
CH14 +100% CS2 Slow(u3:d3) CH13
CH15 +100% CS1 Slow(u3:d3) ggi;
CH16 +100% SF Slow(u10:d10) CHLE
CH17

(+100%)C82Lang=sam/u3: d3)
(+100%)CS1lLangsam/u3: d3)
(+100%) SFLangsam/ul0:d10)

Die tatsachlich benoétigten Wege fur Fahrwerk und Door kann vollig unabhéngig eingestellt
werden da alles nur Gber den Hilfskanal CH16ausgelost wird.

Ist doch verbliffend einfach.






